
…………………………………….. 
Imie nazwisko 

1. Jak oznaczamy komentarze w javie? 

 

 

 

 

2. Wskaż typy proste w javie: 
□ real 
□ int 
□ float 
□ double 
□ boolean 
□ bool 
□ char 
□ Char 
□ long 
□ String 
□ short 
□ Integer 
□ byte 
 

3. Napisz instrukcję warunkową która 
sprawdzi, czy liczba jest dodatnia czy 
ujemna i wypisze stosowne komunikaty 
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